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Abstract of DE1 0022537 

Mouse input device has a housing and 
conventional ball (3) for X-Y input. An input 
device for entering Z coordinate data or for 
scrolling a computer monitor comprises a 
displacement or commuter switch (9) that 
comprises displacement selection disk (12) and 
commuter selection disk (13) arranged coaxially. 
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Die folgortden Angaben sind den vom Anmelder eingereichton Urrterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

® Koordinateneingabevorrichtung mit Moglichkeit zur Eingabe von Z-Koordinateninformation eines Bildobjekts 

(57) Bei der Schaffung einer Koordinateneingabevorrich- 
tung, bei der eine Z-Koordinate eines Bildobjekts sowie 
ein Befehl fur ein Rollen bzw. Verschieben des Bildes ein- 
gegeben werden kann, laSt sich ein positives Betati- 
gungsgefuhl bei der Anderung der Verschiebegeschwin- 
digkeit (des Ausmafces der Verschiebung) eines Bildes er- 
zielen, urid es wird eine exakte Verschiebeeinstellung er- 
moglicht. Die Koordinateneingabevorrichtung beinhaltet 
ein Gehause (2), eine X-Y-Koordinateninformation-Einga- 
beeinheit (6), Drucktastensch alter (7, 8) zum Eingeben der 
von der X-Y-Koordinateninformations-Eingabeeinheit de- 
tektierten X-Y-Koordinaten information sowie eine Einga- 
bebetatigungseinheit zum Eingeben von Z-Koordinaten- 
information und Bildverschiebeinformation zusatzlich zu 
der X-Y-Koordinateninformation. Die Eingabebetati- 
gungseinheit beinhaltet einen Versetzungs-/Pend I ersch al- 
ter (9) mit einer Versetzungs-Wahlscheibe (12) und einer 
Pendler-Wahlscheibe (13), die koaxial zueinander ange- 
ordnet sind. 
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Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf Koordinaten- 
cingabevorrichtungen, wie sie bei Computern oder dcrglci- 
chen verwendet werden. Jnsbesondere bezieht sich die Er- 5 
findung auf eine Eingabevorrichtung zum Eingeben von Ko 
ordinateninformation und von Bildverschiebeinformation 
bzw. Bild-ScroUing-Information auf einem Bildschirmmo- 
nitor. 

Im Hinblick auf Eingabevorrichtungen fiir Computer to 
werden neben Tastaturen im allgemeinen Koordinatenein- 
gabevorrichtungen verwendet, die als "Hinweisvorrichtung" 
bezeichnet werden, wobei es sich z. B. urn eine Maus und 
einen Trackball handelt, urn auf diese Weise die Eingabe/das 
Befehlen von Vorgangen zu erleichtern. " 15 

Eine solche bekannte Koordinateneingabevorrichtung, 
die eine Eingabebetriebseinheit mit einem an der Oberseite 
oder an der Seite eines Gehauses angeordneten Schiebe- 
schalter mit automatischer Ruckkehr aufweist, kann zum 
Eingeben einer Z-Koordinate eines Objekts sowie eines Be- 20 
fehls fur ein Verschieben des Bilds bzw. ein Bildschirrnrol- 
len verwendet werden. Die Konfiguration einer solchen be- 
kannten Koordinateneingabevorrichtung ist in den Fig. 4 
und 5 dargestellt. Fig. 4 zeigt eine Perspektivansicht einer 
Maus 21, bei der es sich um eine Koordinateneingabevor- 25 
richtung handelt, und Fig. 5 zeigt eine Seitenansicht dersel- 
ben. 

Die in den Fig. 4 und 5 gezeigte Maus 21 besitzt ein 
hohles Gehause 22, eine in dem Gehause 22 angeordnete 
Kugel 23, von der ein Teil am Boden desselben freiliegt, 30 
eine X-Y-Koordinateneingabeeinheit (nicht gezeigt), die ei- 
nen Rotationsdetektor, wie z. B. einen Rotationscodierer, 
zum Erfassen der Rotation der Kugel 23 aufweist, sowie ein 
Paar Drucktastenschalter 24 und 25. 

Wenn die Maus 21 auf einer ebenen Oberflache bewegt 35 
wird, wird von der X-Y-Koordinateneingabeeinheit Koordi- 
nateninformation eingegeben, um ein Bildobjekt, wie z. B. 
einen Cursor in einer X-Y-Ebene zu bewegen. Wenn die 
Drucktastenschalter 24 und 25 gedriickt oder losgelassen 
werden, wird anschlieBend Befehlsinformation in den Com- 40 
puter eingegeben. 

Eine Eingabeeinheit 26 des Schiebeschalter-Typs ist auf 
der oberen Oberflache des Gehauses 22 zwischen den bei- 
den Drucktastenschaltern 24 und 25 vorgesehen. Die Einga- 
beeinheit 26 vom Schiebeschalter-iyp beinhaltet einen 45 
Schiebeschalter 27 mit einem Schieberelement 27a, das 
durch eine Rechteckige Offnung 26a nach oben herausragt. 
Der Schiebeschalter 27 bewegt sich in Langsrichtung in der 
rechteckigen Offnung 26a. Bei dem Schiebeschalter 27 han- 
delt es sich um einen Schalter mit automatischer Ruckkehr, 50 
der dann, wenn er losgelassen wird, automatisch in eine ur- 
spriingliche Position 26b (eine mittlere Position) zuriick- 
kehrt, indem er durch eine nicht gezeigte Ruckfuhrfeder be- 
aufschlagt wird. 

Wenn der Schiebeschalter 27 in Langsrichtung der Off- 55 
nung bewegt wird, werden die Bewegungsrichtung und das 
AusmaB der Bewegung erfafit und in Information umgewan- 
delt, die als Z-Koordinateninformation in den Computer 
eingegeben wird, um ein Bildobjekt in der zu der X-Y- 
Ebene rechtwinkligen Richtung einzugeben oder das Bild zu 60 
verschieben bzw. ein Bildschirmrollen auszuloscn. 

Unter Verwendung der vorstehend beschriebenen Koordi- 
nateneingabevorrichtung kann dreidimensionale Koordina- 
teninformation auf der X-Achse, der Y-Achse und der Z- 
Achse in einen Computer eingegeben werden. 65 

Ein Verschieben bzw. Bildschirmrollen des Bilds auf ei- 
ner Anzeige in der vertikalen Richtung kann durch Bewegen 
des Schiebeschalters 27 in Langsrichtung der Offnung 



durchgefuhrt werden, und ein Verschieben des Bilds in der 
Querrichtung auf der Anzeige kann durch Drucken von li- 
sten auf der Tastatur ausgefuhrt werden. 

Die Verschicbegeschwindigkcit und das AusmaB der Vcr- 
schiebung lassen sich dadurch variieren, daG die Geschwin- 
digkeit bzw. das AusmaB der Bewegung des Schiebeschal- 
ters 27 verandert werden. 

Bei der bekannten Koordinateneingabevorrichtung ist ein 
Problem dahingehend festgestellt worden, daB der Bcnutzer 
wahrscheinlich ermudet, wodurch die Betatigung muhsam 
wird und sich die Genauigkeit der Verschiebesteuerung ver- 
schlechtert, wenn die Steuerung des VerschiebeausmaBes 
bei einem Vorgang, wie z. B. einem Bildinformauon-Aufbc- 
reitungsvorgang, wiederholt ausgefuhrt wird. Dieses Pro- 
blem ist durch die Tatsache bedingt, daB die wiederholtc 
Steuerungsausfuhrung des AusmaBes an Verschiebung in 
Abhangigkeit von der Wahrnehmung und manuellen Betati- 
gung der einzelnen Benutzer ausgefuhrt wird, wobei das 
AusmaB der Verschiebung sowie die Verschiebegeschwin- 
digkeit dadurch gesteuert werden, daB das AusmaB und die 
Geschwindigkeit der Bewegung des Schiebeschalters 27 ge- 
steuert werden. 

^ Ein Ziel der vorliegenden Erfindung besteht somit in der 
Schaffung einer Koordinateneingabevorrichtung, bei der die 
Eingabe von Z-Koordinaten von Bildobjekten sowie ein Be- 
fehl zum Verschieben des Bildes ausgefuhrt werden kftnnen 
und sich ein positives Betatigungsgefuhl beim Steuern der 
Geschwindigkeit und des AusmaBes der Bildverschiebung 
erzielen laBt, um dadurch eine exakte Steuerung des Ver- 
schiebevorgangs bzw. Scrolling- Vorgangs zu ermbglichen. 

Erreicht wird dieses Ziel gemaB einem Gesichtspunkt der 
vorliegenden Erfindung durch eine Koordinateneingabevor- 
richtung mit einem Gehause, einer X-Y-Koordinateninfor- 
mations-Eingabeeinheit, die in dem Gehause drchbar gehal- 
tert ist, einem Drucktastenschalter zum Eingeben von von 
der X-Y-Koordinateninformations-Eingabeeinheit detek- 
tierter X-Y-Koordinateninformation, und mit einer Eingabe- 
betatigungseinheit zum Eingeben von Z-Koordinateninfor- 
mation und Bildverschiebeinformation zusatzlich zu der X- 
Y-Koordinateninformation. Bei der crfindungsgemaBen Ko- 
ordinateneingabevorrichtung beinhaltet die Eingabebetati- 
gungseinheit einen Versetzungs-ZPendlerschalter bzw. Fein- 
/Grob-Schalter mit einer Versetzungs- bzw. Feinbetati- 
gungs-Schaltereinheit und einer Pendler- bzw. Grobbetati- 
gungs-Schaltereinheit, die koaxial zueinander angeordnet 
sind. 

Die Versetzungsschaltereinheit und die Pendlerschalter- 
einheit des Versetzungs-ZPendlerschalters konnen derart ge- 
haltert sein, daB sie von einer Seitc des Gehauses hervorra- 
gen, und sie konnen in einander uberlappender Weise an der 
Seite des Gehauses angeordnet sein, so daB sie von einer 
Richtung her zuganglich sind. 

Das Gehause kann hohl ausgebildet sein und kann mit 
dem Drucktastenschalter an der einen Seite des Gehauses 
und mit dem Versetzungs-ZPendlerschalter an der anderen 
Seite des Gehauses versehen sein. 

GemaB der Erfindung kann die in dem Gehause gehalterte 
X-Y-Koordinateninformations-Eingabeeinheit eine dreh- 
bare Kugel, von der ein Teil am Boden des Gehauses frei- 
liegt, sowie einen Rotationsdetektor zum Erfassen eines Ro- 
tationszustands der Kugel beinhaltcn. 

Die Erfindung und Weiterbildungen der Erfindung wer- 
den im folgenden anhand der zeichncrischen Darstellungen 
eines Ausfuhrungsbeispiels noch naher erlautert. In den 
Zeichnungen zeigen: 

Fig. 1 eine auseinandergezogene Perspektivansicht einer 
Koordinateneingabevorrichtung gemaB einem Ausfuh- 
rungsbeispiel der vorliegenden Erfindung; 
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lerschalters 9 werden mit dem Daumen der rechten Hand be- 
tatigt, da der Versetzungs-ZPendlerschalter 9 auf der linken 
Seite des Gehauses 2 angeordnet ist. Es sind Manovrierbar- 
keit und Genauigkeit bei der Betatigung des Versetzungs- 
/Pendlerschalters 9 erforderlich, der zum Detektieren von in 
einen Computer einzugebender Information dient, wobei es 
sich z. B. urn ZrKoordinateninformation zum Bewegen des 
Biidobjekts in einer zu der X-Y-Ebene senkrechten Rich- 
tung sowie urn Information fur ein BildschirmroUen des 
Bilds handelt. 

GemaB dem Ausfuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfin- 
dung ragen die Versetzungs- Wahlscheibe 12 und die Pend- 
ler-Wahlscheibe 13 des Versetzungs-ZPendlerschalters 9 von 
der Seite des Gehauses 2 weg, wobei sie einander in der Off- 
nung 2a an der Seite des Gehauses 2 Dberlappen, so daB ein 
Zugang zu ihnen von einer Richtung her ermoglicht ist. Bei 
dieser Anordnung kann die Eingabe der gewunschten Infor- 
mation unter Verwendung nur des Daumens einer die Maus 
haltenden Hand innerhalb eines geringen Bewegungsbe- 
reichs des Daumens erfolgen, und ferner kann die Vorrich- 20 
tung in Richtung ihrer Breite in der GroBe reduziert werden, 

Bei der vorstehend beschriebenen Anordnung kann eine 
Schalterauswahl in einfacher Weise durchgefuhrt werden, 
wobei die Versetzungsschaltereinheit ausgewahlt wird[ 
wenn ein geringes AusmaB an Bildtransfer erforderlich ist, 25 
und wobei die Pendlerschaltereinheit ausgewahlt wind, 
wenn ein groBes AusmaB an Bildtransfer bei der in den 
Computer einzugebenden Information erforderlich ist, wo- 
durch die Betatigung einfach ist und die Einstellung des 
Bildschirmrollens in exakter Weise ausgefuhrt werden kann. 30 
Analog hierzu kann man die Versetzungsschaltereinheit 
auch als Feinbetatigungs-Schaltereinheit und die Pendler- 
schaltereinheit als Grobbetatigungs-Schaltereinheit be- 
zeichnen. 

GemaB dem Ausfuhrungsbeispiel ist eine Maus als Koor- 35 
dinateneingabevorrichtung beschrieben worden. Die vorlie- 
gende Erfindung ist jedoch nicht auf eine Maus beschrankt, 
sondem sie kann auch bei jeder beliebigen anderen Koordi- 
nateneingabevorrichtung Anwendung finden, bei der zusatz- 
lich zu der Funktion der Eingabe von X-Y-Koordinatenin- 40 
formation durch einen Mechanismus, wie z. B. einen Track- 
ball, eine Funktion zum Eingeben von Information, wie 
z. B. Z-Koordinateninformation sowie BildschirmrolUn- 
formation vorhanden ist 

GemaB der vorliegenden Erfindung beinhaltet die Koordi- 45 
nateneingabevorrichtung eine Eingabebetatigungseinheit 
zum Eingeben von Z-Koordinateninformation sowie Bild- 
schirmroll-Information zusatzlich zu der X- Y-Koordinaten- 
information. Aufgrund der Eingabebetatigungseinheit, die 
einen Versetzungs-ZPendlerschalter mit einer Versetzungs- 50 
schaltereinheit und einer Pendlerschaltereinheit aufweist, 
die koaxial auf der Drehachse angeordnet sind, kann die 
Versetzungs- bzw. Feinbetatigungs-Schaltereinheit £Ur ein 
geringes AusmaB an Bildtransfer oder die Pendler- bzw. 
Grobbetatigungs-Schaltereinheit fiir ein groBes AusmaB an 55 
Bildtransfer ausgewahlt werden, je nach dem wie dies erfor- 
derlich ist, wodurch ein positives BetatigungsgefUhl, eine 
einfache Arbeitsweise sowie eine exakte Einstellung des 
Bildschirmrollens geschaffen werden. 

Eine Versetzungs- bzw. Fein-Wahlscheibe und eine Pend- 60 
ler- bzw. Grob- Wahlscheibe des Versetzungs-ZPendlerschal- 
ters liegen an einer Seite eines Gehauses frei und sind an der 
Seite des Gehauses in einander iiberlappender Weise ange- 
ordnet, so daB sie von einer Richtung her zuganglich sind, 
wodurch die Eingabe von gewunschter Information mittels 65 
eines Daumens uber einen begrenzten Bewegungsbereich 
desselben ausgefuhrt werden kann und die Vorrichtung in 
ihrer GroBe reduziert werden kann. 
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Das Gehause ist hohl ausgebildet und ist mit Schalterta- 
sten auf der oberen Oberflache des Gehauses an der einen 
Seite desselben sowie mit dem Vcrsetzungs-/Pendlerschaltcr 
auf der anderen Seite des Gehauses ausgebildet. Die Vor- 
5 richtung IaBt sich mit einer Hand stabil halten und bedienen 
und wird mit dem Daumen, dem Zeigefinger und dem Mit- 
telfinger betatigt. 

Eine in dem Gehause angebrachte X-Y-Koordinateninfor- 
mation-Eingabeeinheit beinhaltet eine drehbare Kugel, von 
0 der ein Teil am Boden des Gehauses freiliegt, sowie einen 
Rotationsdetektor zum Erfassen eines Rotationszustands der 
Kugel. Mit dieser relativ einfachen Anordnung konnen X-Y- 
Koordinateninformation, Koordinateninformation auf der 
zu der X-Y-Ebene senkrechten Z-Achse sowie Information 
ein BildschirmroUen cingegeben werden. 

Patentanspruchc 

1. Koordinaten-Eingabevorrichtung mit: 
einem Gehause (2); 

einer X-Y-Koordinateninformations-Eingabeeinheit 
((J), die in dem Gehause (2) drehbar gehaltert ist; 
einem Drucktastenschalter (7, 8) zum Eingeben von 
von der X-Y- Koordi nateninformations-Eingabeeinheit 
detektierter X-Y-Koordinateninformation; und mit 
einer Eingabebetatigungseinheit zum Eingeben von Zr 
Koordinateninformation sowie Bildverschiebeinfor- 
mation zusatzlich zu der X-Y-Koordinateninformation, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Eingabebetati- 
gungseinheit einen Versetzungs-ZPendlerschalter (9) 
beinhaltet, der eine Versetzungsschaltereinheit und 
eine Pendlerschaltereinheit aufweist, die koaxial zuein- 
ander angeordnet sind. 

2. Koordinateneingabevorrichtung nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Versetzungsschalter- 
einheit und die Pendlerschaltereinheit des Versetzungs- 
/Pendlerschalters (9) derart gehaltert sind, daB sie von 
einer Seite des Gehauses (2) hervorragen sowie in ein- 
ander iiberlappender Weise an der Seite des Gehauses 

(2) angeordnet sind, so daB sie von einer Richtung her 
zuganglich sind. 

3. Koordinateneingabevorrichtung nach Anspruch 1 
oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB das Gehause (2) 
hohl ausgebildet ist und mit dem Drucktastenschalter 
(7, 8) auf der einen Seite des Gehauses (2) und dem 
Versetzungs-/Pendlerschalter (9) auf der anderen Seite 
des Gehauses (2) versehen ist 

4. Koordinateneingabevorrichtung nach einem der 
vorausgehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, 
daB die in dem Gehause (2) gehalterte X-Y-Koordina- 
teninformations-Eingabeeinheit eine drehbare Kugel 

(3) , von der ein Teil am Boden des Gehauses (2) frei- 
liegt, sowie einen Rotationsdetektor (6b) zum Detek- 
tieren eines Rotationszustands der Kugel (3) aufweist. 
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